Zaawansowane Technologie Programistyczne

Laboratorium 8: Wzorce projektowe (c.d).

Zadania:

1. Builder

Napisz program (moze by¢ konsolowy), ktéry umozliwi interaktywne zamawianie
positkdw. Positek sktada sie z przystawki, dania gtdwnego, napoju i deseru. Uzytkownik,
korzystajac z dostepnego menu, wybiera jeden z dostepnych zestawodw:

burger, fit, vege, italian, chinese.

W zaleznosci od pory dnia (do potudnia/po potudniu) restauracja oferuje rézne positki w
ramach tych zestawéw. Rdznig sie one sktadem oraz ceng. Po ztozeniu zamdwienia
klient powinien zobaczy¢ na ekranie sktad positku oraz cene.

Np. fit menu rano:

jogurt, tost z pieczywa petnoziarnistego, yerba mate, owoce sezonowe (15z1)

fit menu po potudniu:

satatka warzywna, piers$ z indyka gotowana na parze, sok z buraka, galaretka (20zt)

Wykorzystaj wzorzec Builder (Budowniczy). Narysuj diagram klas. [4p]

2. Builder + composite
Rozszerz scenariusz z zadania 1 o mozliwo$¢ komponowania dania gtéwnego z
dostepnych sktadnikéw. Kazdy sktadnik ma swojg cene i nazwe, cena i sktad catego
positku powinny by¢ odpowiednio wyszczegdlnione.
Np. daniem gtéwnym w burger menu jest burger, ktory sktada sie z butki (pszenna 2zt
lub petnoziarnista 3zt), miesa (wieprzowe 5zt, wotowe 7zt), dowolnej liczby dodatkéw
(sos 0,5zt, warzywa 0,75z, ser 1zt).
Zatézmy, ze klient zaméwit burger menu, w sktad ktérego wchodzi cola (2zt), frytki
(3zt) i lody (2zt), a jako danie gtéwne wybiera burger z butkg petnoziarnistg,
wotowing, sosem czosnkowym i musztardg, satatg, cebulg, i pomidorem.
Za wszystko ptaci2 +3+2+3+7+2%0,5+3*%0,75 = 20,25 (zt)

Wykorzystaj wzorzec Builder i Composite. Narysuj diagram klas.
[6p]



