Zaawansowane Technologie Programistyczne

Laboratorium 3: Kolekcje.

Zadania:
1. Utworz klase LiczbaNaturalna, zawierajgca nastepujgce atrybuty:
a. wartosc
b. suma - suma cyfr,
c. iloczyn—=iloczyn jej cyfr,
d. parzysta —status, czy jest to liczba parzysta czy nie.
Napisz program, ktéry utworzy (pustg) liste obiektéw tego typu, a nastepnie: [3p]

a) Woypetni liste danymi wprowadzanymi z klawiatury lub z pliku (tylko liczby, pozostate atrybuty maja sie
wylicza¢). Podczas dodawania nalezy sprawdzac czy dany obiekt juz nie znajduje sie w kolekcji, aby nie byto
duplikatow. Podanie wartosci nie-liczbowe] koriczy wczytywanie.

b) wypisze dane wszystkich obiektow z kolekcji w kolejnosci wprowadzania danych,

c) wypisze obiekty posortowane rosngco wedtug liczby, sumy cyfr, iloczynu cyfr,

d) wypisze te obiekty, ktérych suma cyfr jest wieksza od sredniej sumy cyfr wszystkich liczb,

e) usunie z kolekcji te obiekty, ktore sg liczbami nieparzystymi i ponownie wypisze zawartos¢ i rozmiar kolekcji.

Wskazdowki: W klasie Liczba nadpisz metody toString() oraz equals(). W programie gtdwnym wykorzystaj Scanner,
Collections.sort, Comparator oraz Iterator.

2. Napisz program zliczajacy wystgpienia poszczegdlnych stéw w pliku tekstowym. Dla utatwienia mozna przyjgé, ze
plik nie zawiera znakéw interpunkcyjnych. Program ma wypisaé wyniki: [2p]
a) posortowane alfabetycznie (rosngco),
b) posortowane wedtug czestosci wystgpien (malejgco).

Wskazdéwki: Wykorzystaj mapy, Scanner, Collections.sort, Comparator.

3. Dana jest lista napiséw. Wypisz liste posortowana: [2p]
a) alfabetycznie,
b) wg dtugosci napiséw,
c) wgilosci samogtosek w napisach,
d) najpierw stowa zawierajace litere ,,a”, potem wszystkie inne.

4. Korzystajac z kolekcji w jezyku Java napisz programy generujgce nastepujace struktury: [2p]
a) liste kwadratdéw liczb od x do y (gdzie x < y), ale tylko nieparzystych i podzielnych przez 9
b) liste zawierajgca n pierwszych wyrazéw ciggu Fibonacciego
c) mape typu Map<Integer, String> zawierajgcg n kolejnych liczb naturalnych (1: ”1”, 2: ”2” itd.)

5. Napisz program, ktéry wczytuje plik tekstowy, a nastepnie zlicza dtugos¢ kazdego stowa. Wynikiem dziatania
programu jest mapa typu Map<Integer, List<String>>, gdzie liczbie znakdw jest przypisana lista stow o takiej
dtugosci (np. 1: [,,i", ,a"], 2: [,bo”, ,t0”, ,ja"], 3: [,ale”, ,gdy”] itd.) [2p]

6. Napisz program, ktéry dla danej listy liczb catkowitych zwrdci string zawierajgcy wszystkie liczby oddzielone
przecinkami. Dodatkowo, liczby parzyste majg by¢ poprzedzone literg p, a nieparzyste literg n. Np. dla listy
(1,2,3,4) powinnismy otrzymacé ,n1,p2,n3,p4”. [1p]



