Zaawansowane Technologie Programistyczne

Java — programowanie wielowatkowe.
Pracujemy na katalogu zawierajgcym duzg liczbe dokumentéw tekstowych.

1. Napisz program wielowatkowy zliczajacy ilosé stéw w plikach tekstowych znajdujgcych sie w
podanym katalogu. Niech zadanie uruchamiane w oddzielnym watku polega na zliczaniu stéw
w jednym pliku i wypisaniu na ekran nazwy watku, nazwy pliku, czasu przetwarzania pliku.
Na koniec wypisa¢ catkowity czas dziatania programu. [5p]

2. Rozwiaz powyzsze zadanie korzystajac z zadan typu Callable oraz mechanizmu wykonawcéw
(java.util.concurrent.Executors). Wyniki powinny by¢ zwracane przez zadania,
przechwytywane przez watek gtdwny i wypisywane na ekran. [5p]

a. Woykorzystaj FixedThreadPool. Pordwnaj czas dziatania programu dla przynajmniej 3
roznych wielkosci puli watkow.

b. Wykorzystaj CachedThreadPool. Poréwnaj czas dziatania programu dla przynajmniej
3 réznych kombinacji parametrow — w tym celu nalezy siegngé bezposrednio do
konstruktora ThreadPoolExecutor.

Praca domowa:

Utworz aplikacje z interfejsem graficznym umozliwiajgcg wskazanie katalogu, wybranie rodzaju i
parametréow puli watkdw, wystartowanie zadan, wizualizacje postepu pracy watkdw, zatrzymanie
zadan. Wykorzystaj klase SwingWorker nadpisujgc metody dolnBackground, done, publish, process.



