Algorytmy i ztozono$¢ obliczeniowa

Przygotowanie do laboratorium 3: Stosy. Proste algorytmy wykorzystujace stosy.

1. Koncepcja stosu.

3.

Stos jest jednym z rodzajow struktur danych. Kolejne elementy (dane) sg uktadane na wierzchotku stosu.
Usuniety moze by¢ tylko element z wierzchotka stosu. Dobrym przyktadem obrazujgcym dziatanie stosu jest
stos ksigzek na biurku. Mozemy dotozy¢ kolejng ksigzke ktadac jg na wierzchotku, po czym to wtasnie nowo
dotozona ksigzka staje sie wierzchotkiem stosu. Jesli chcemy z takiego stosu wzigé ksigzke, to mozemy wzigé
tylko ksigzke, ktéra lezy na wierzchu. Jesli chcemy siegna¢ po inng ksigzke, musimy kolejno zdejmowac

ksigzki z wierzchotka.

Operacje na stosie.

push — dotozenie elementu na stos

pop — Sciggniecie elementu ze stosu (i zwrdcenie jego wartosci)

isEmpty — sprawdzenie, czy stos jest pusty

Czesto implementacje stosu dostarczajg dodatkowych operacji, jak np.

peek — sprawdzenie wartosci elementu na wierzchotku stosu bez jego zdejmowania

Interfejs IStos — stos przechowujacy liczby catkowite.

public interface IStos {
public void push(int i); // dodaje i na stos

public int pop(); // zdejmuje element, zwraca warto$¢ z wierzcholtka
public int peek(); // zwraca warto$é z wierzchotka stosu
public boolean isEmpty(); // sprawdza, czy stos jest pusty
public void print(); // wypisuje na ekran zawartos¢ stosu
public void clear(): // usuwa wszystkie elementy ze stosu
}
Zadania.
1. Zaimplementowac interfejs IStos w oparciu o tablice liczb catkowitych o rozmiarze 10. W tym celu

prosze utworzy¢ klase TStos zawierajacg tablice do przechowywania elementdéw stosu oraz licznik
elementdw.

Dodad wyrzucanie wyjatkéw w sytuacjach, ktére prowadzg do niespdjnego stanu stosu (np. préba
dotozenia elementu na catkowicie zapetniony stos, albo préba zdjecia elementu z pustego stosu).
Wyijatek rzucamy za pomocg instrukcji throw, np. throw New Exception(,,Stos petny!”);

W klasie TStos zaimplementowa¢ dwa dodatkowe konstruktory: jeden umozliwiajgcy podanie
rozmiaru tablicy (przyjmuje int jako parametr), drugi konstruktor (tzw. Konstruktor kopiujacy) ma
przyjmowac jako parametr inny obiekt typu TStos i ma skopiowacé jego zawartos¢ do nowo
tworzonego obiektu.

Utworzy¢ klase TStosDyn, ktéra implementuje interfejs IStos i rOwniez uzywa tablicy, ale w
momencie dodania danych do petnego stosu wewnetrzna tablica jest powiekszana dwukrotnie, a
elementy s3 przepisywane.



